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PROFESYONEL ÖZET 

Kurumsal iş süreçleri yazılımları alanında yazılım destek, danışmanlık ve uygulama geliştirme 

rollerinde 3+ yıl deneyime sahip Bilişim Sistemleri Mühendisiyim. Uçtan uca iş süreçlerinin 

analiz edilmesi, modellenmesi ve dijitalleştirilmesi konularında aktif rol alarak; performanslı, 

sürdürülebilir ve kullanıcı odaklı çözümler ürettim. Web teknolojileri, servis entegrasyonları ve 

raporlama altyapıları üzerinde uzmanlaşmış bulunmaktayım. 

TEKNİK YETKİNLİKLER 

• Programlama & Web: C#, Java, ASP.NET, HTML5, CSS3, JavaScript, TypeScript, Angular, Ionic 

4, Bootstrap 4, PHP 

• Veritabanı: Microsoft SQL Server (T-SQL), MySQL 

• Servis & Entegrasyon: WCF, ASMX, IIS 

• İş Süreçleri & Platformlar: eBA, CSP, Kurumsal BPM Uygulamaları 

• Diğer: Microsoft Office, Temel Ağ Bilgisi, Versiyonlama Mantığı 

İŞ DENEYİMİ 

Bimser Çözüm — Yazılım Destek Uzmanı (17.02.2025 – Devam Ediyor) 

• eBA ve CSP platformları üzerinde kurumsal iş süreçlerinin geliştirilmesi ve yönetimi 

• Uçtan uca Satın Alma süreçlerinin analiz edilmesi, dijitalleştirilmesi ve iyileştirilmesi 

• İK süreçleri (Yıllık İzin, Masraf Beyanı vb.) için iş akışlarının tasarlanması 

• Görev Yönetimi, Envanter & Zimmet ve Sözleşme Yönetimi süreçlerinin uygulanması 

• İlgili süreçler için rapor, dashboard ve grafiklerin hazırlanması 

• Kullanıcı taleplerinin analiz edilerek teknik gereksinimlere dönüştürülmesi 

Mecode Bilişim — Yazılım Uzmanı (02.01.2024 – 14.02.2025) 

• Web tabanlı kurumsal uygulamaların geliştirilmesi ve bakımının sağlanması 

• Veritabanı sorgularının yazılması, optimize edilmesi ve performans iyileştirmeleri 

• Müşteri ihtiyaçlarına yönelik özelleştirilmiş yazılım çözümleri geliştirilmesi 

Bimser Çözüm — Yazılım Danışmanı (10.01.2022 – 29.12.2023) 

• Kurumsal BPM projelerinde danışmanlık ve uygulama desteği verilmesi 

• Kullanıcı eğitimleri, canlı destek ve teknik dokümantasyon hazırlanması 



STAJ DENEYİMLERİ 

• Bimser Çözüm — Uzun Dönem Staj (3 Ay) 

• Kocaeli Üniversitesi — Unity ile Oyun Programlama (1 Ay) 

• Kocaeli Üniversitesi — HTML, CSS, JavaScript ile Oyun Programlama (1 Ay) 

EĞİTİM 

Kocaeli Üniversitesi, Teknoloji Fakültesi — Bilişim Sistemleri Mühendisliği (2018 – 2022) 

Genel Not Ortalaması (GNO): 3,10 

Fatma Aliye Mesleki Teknik ve Anadolu Lisesi (2013 – 2017) 

YABANCI DİL 

İngilizce: Anlama ileri, okuma & yazma orta, konuşma günlük iletişim düzeyi (A1, A2 Sertifikalı) 

PROJELER 

Hafıza Kart Oyunu (Web) — https://barisgokdemir.github.io/hafiza-kart-oyunu/ 

KİŞİSEL BİLGİLER 

Doğum Tarihi: 27.02.1999 • Doğum Yeri: Mersin 

Medeni Durum: Bekar • Askerlik: Muaf • Ehliyet: B (2019) • Uyruk: T.C. 

İLGİ ALANLARI 

Bilgisayar Oyunları, Müzik, Film, Masa Tenisi 


